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ETERNAL CHAMPIONS 



CEILING CRAWL 


POWER SWEEP 


AIRSWEEP 


SWINGING HAMMERFIST 


LONG DISTANCE SWEEP 
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GOLPES ESPECIALES 





DRAGON TRAP 


MIDAS TOUCH 


IDENTITYCHANGE 


GOLPES ESPECIALES 


AVIER PENDRAGON 




ETERNAL CHAMPIONS 



FLYING CHOKE HOLD 


RICOCHET 


PHASE 


DANCING DASH 


RESONATE 
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GOLPES ESPECIALES 




DOUBLE FOOTED KICK 


EARTHQUAKE 


MASSIVECLUB SWING 


ETERNAL CHAMPIONS 



DEPTH CHARGE FIELD 


GHOST SHADOW 


PLASMA BOLT 


RIDENT 
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GOLPES ESPECIALES 
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BEDAZZLE 


CEILING RAM 


FLYINGWAUSMASH 


NIGHT TORNADO 


IDLETON KNIGHT 
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GOLPES ESPECIALES 









CyBERPUNCH 


GOLPES ESPECIALES 
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GOLPES ESPECIALES 




E l escenario de 

Larcen Tyier es uno 
de ios más 
atractivos del fuego. 


EN PLENA JUNGU 

E s el escondrifo de 
Midknight. Esto 
escena tiene un 
gran scroll de cielo. 





1 

ENTRE TINIEBLAS 




X avier es un 
hechicero con 
increíbles poderes 
sobrenaturales. 


INDONESIA 

J etto Max posee su 
lugar de acción en 
este recóndito 
parafe asiático. 



GOLPES ESPECIALES 
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Shao Lin 
puede lanzar 
bolas de 

fuego que arrasan 
a todo enemigo 
que se ponga por 
delante. Además, 
su maestro le 
enseñó una patada 
de alta velocidad 
que resulta 
mortifera. Es un 
luchador 
verdaderamente 
peligroso. 


BOU DE FUEGO 
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GOLPES ESPECIAUS 




CABEZAZO MOftlAL 



L as fechorías 

de Kano 
están 

perseguidas 
en 35 países. Las 
baterías infrarro¡as 
que tiene en su 
cerebro pueden 
calentarle las ideas 
al más pintado. 



GOLKS ESKCIAUS 
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MORTAL KOMBAT 



RELAMPAGO MIXTO 






TELEPORTÁCION 


r- 

I 


TORPEDO 


E ste guerrero 

procede de 
un misterioso 
lugar perdido 
en el tiempo y en 
el espacio. 

Sus cortos de 
presentoción son el 
relámpago místico 
y lo teleportación. 


FADkUTy BONUS 


SBH 
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GOLPES ESPECIALES 










c_. 

^Vno ganan 
^^■para susfas, 
ya que puede 
desaparecer en 
pleno combate y 
sorprenderlos por 
detrás. Además, su 
golpe favorito, el 
Arpón Van 
Damme, te puede 
dejar boquiabierto, 
con todo el riesgo 
que eso entraña. 

Es un individuo 
muy vengativo. 


DESAPARECIDO EH COMBATE 


ARPON VAN DAMME 

I 


GOLPES ESPECIALES 
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MORTAL KOMBAT 






PAnNAZOLEUL 


iembro 

dei terrible 
clan 

asesino de 
Un Kuei, este 
personaje lanza 
unos disparos que 
pueden dejar 
helado a 

cualquiera. Posee 
una gran rapidez 
para esquivar los 
ataques rivales y 
es uno de los 
luchadores más 
temidos. 


DISPARO DE HIELO 
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GOLPES ESPECIALES 








L a teniente del 

ejército 
americano 
emite, gracias 
a su capacidad 
pulmonar, una 
onda sonora que 
puede dejar sordo 
a todo bicho 
viviente. 




GOLPES ESPECIALES 


t 
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MORTAL KOMBAT 




E ste actor ha 

desarrollado, 
gracias al 
aprendizaje 
de los trucos 
cinematográficos, 
un estilo de lucha 
muy particular. Es 
endiabladamente 
rápido. 
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GOLPES ESPECIALES 
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E ste luchador 

japonés 
derriba a su 
contrincante 
con un solo golpe. 
Sus impactos son 
mortíferos, 
destacando su 
patada 

huracanada en 
vuelo, su bola de 
fuego y su puño de 
dragón. Si te 
enfrentas contra él, 
la pelea puede 
echar humo. 


PÁIÁDA HURACANADA EN VUELO 


PUÑO DE DRAGON SHO-RVU-KE^ 
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GOLPES ESPECIALES 





BOUHO-DO-KEN 


•sosar 


RAJADA HURACANADA EN VUELO 


t ste potente 
luchador 
americano ■ 
también 

realixa la patada 
huracanada en el 
aire, aunque 
necesita varios 
impactos para 
derribar al 
enemigo. Además, 
su puño volador 
hace estragos. 


PUNO VOLADOR SHO-RVU-KEN 


u¡ mmufi 2® siím 


GOLPES ESPECIALES 
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este 

orondo 
luchador no 
le hocen 
ninguna gracia 
los adversarios 
presuntuosos. Los 
combates suelen 
acabar cuando 
emplea sus tres 
famosos golpes: 
los sumos torpedos 
y el ataque de las 
cien manos. 


ÁlÁQUE DE LAS CIEN MANOS 




GOLPES ESPECIALES 




BOU DE FUEGO 




ífiAífiaHHfiBuaasuaMíh 


PATADA EN REMOLINO VOLADORA 


iS W5ÍBJ B5 




r ese a su 

encanto es 
una rival 
temible. 
Dotada de una 
gran agilidad y 
rapidex, es capax 
de disparar bolas 
y de realizar su 
patada en 
remolino mientras 
salto. Su golpe 
múltiple es de los 
que dejan huella. 


»wieB-rá4 


GOLPES ESPECIALES 
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U no de los 
mejores 
luchadores 
a corta y 
media distancia. 
Se lanza contra 
su enemigo 
vertiginosamente 
y, aunque sea 
alcanzado en su 
ataque rodado, 
sufre poco daño. 
Su cara es todo un 
poema, y no 
precisamente de 
amor. 


BOLA HORIZONTAL 


atitiuj 




BOU VERTICAL 


•emm 




ELECTRICIDAD 
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GOLPES ESPECIALES 





PUNE1AZ0 EH VUELTA NORMAL 


SUPERPUÑETAZO EN V, NORMAL 


LUYE QUIEBRA-ESPALDAS 


t i ruso es un 
luchador 
potente, pero 
demasiado 
lento. Sin 
embargo, dispone 
de un puñetazo 
demoledor que le 
arregla el rostro a 
cualquiera. Es un 
adversario muy 
peligroso. 


GOLPES ESPECIALES 
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DIREQO EN CARRERA 




GANCHO EN CARRERA 


GOLPE EN VUELTA 


t sfe boxeador 
de Los Vegas 
basa todo su 
potencial en 
la increíble fuerxa 
de sus brazos. Es 
un magnífico púgil, 
aunque no le gusta 
fugar limpio. 

Para él lo único 
importante es 
ganar. 




GOLPES ESPECIALES 
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E ste aguerrido 

soldado 
conoce el 
poder de la 
magia negra. Es 
capaz de sacar de 
sus casillas al más 
tranquilo de los 
mortales. Su gran 
ilusión es dominar 
el mundo. 
Ambiciosillo que es 
el chaval. 


ATAQUE ELECTRICO 



GOLPES ESPECIALES 






yOGARRE 


TELETRANSPORTE 


YOGA FIAME 


L a velocidad de 
sus ataques le 
convierte en 
un rival difícil. 
Tiene el poder de 
teletransportarse 
de un lado a otro 
del escenario. Sin 
duda, sería la 
envidia de todos 
los conductores en 
pleno atasco. 


GOLPES ESPECIALES 
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ólo mirarle [ 
ya da miedo. 
Este enorme 
thailandés es 
un acérrimo 
enemigo de Ryu y 
pretende 
convertirse en el 
mejor luchador del 
mundo. ¡A ver 
quién le dice algo! 


TIGERBALLDE PIE 


’rmss 




TIGERUPPERCUT 


tTwiíMJ ' üa awíiüfj ! g !i vstifin 


TIGERKNEE 


S¿U WiíSJtJ 


GOLPES ESPECIALES 




ROLLA1ÁCK 




SUJETO EN REJAS 




LLAVE AEREA 


t i español 

destaca por 
su rapidex. 
Tiene una 

garra de metal que 
hace de todo, 
menos cosquillas. 

Es temible para 
cualquier rival por 
la variedad y 
fortaleza de sus 
golpes. 


GOLPES ESPECIALES 
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GRUPO ZETA 


I 



¿AUN CREES QUE LO SABES TOM 
SOBRE VIDEOjUEGOS^ '* 


• COMOSEHACENh 


•. tOMO SE lUEGAN : 

• CÓMO SACARLÉS4L MAV^R PARTIDO 

• TODOS SUS SECRETOS 


Todo el universo Sega en 


sin saür.de sus páginas 




